“‘As brincadeiras alimentam o espirito imaginativo, exploratorio e inventivo do
faz-de-conta e a isso chamamos de ludico. Brincar tem o sabor de desconhecer o
que se conhece, pois cada brincadeira é um universo a ser sempre (re)descoberto,
(rejvivido, (re)aprendido” (Pereira, 2000)

Aprender novos jogos e brincadeirasiem
7 e TS
outra lingua podefser muito divertido!!l
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_BRINCANDO | o2

Interessar-me por brincadeiras e brinquedos tradicionais.
(pidao, estilingue, amarelinha,u carrinhos, boneca de pano,
0 fantoches, etc.); Y

G % Desenvolvo autonomia para brincar sozinha;

K Desenvolvo a socializagao, aprendendo a brincar junto e a
compartilhar meus brinquedos:

g ;Igriiia?:?ie cuidar-gods meus brinqdedos proprios e dos outros;
| llﬁ,ﬁ §it%¥?!oriiar os brinquedos construidos;

}. K% Tenho minha criatividade estimulada através da producéo de
: m-le;mhe*rﬁ'inha criatividade estimulada nas e pelas brincadeiras;
' - Conscientizar-me da importancia da reutilizagao de materiais
reaproveitaveis que seriam perdidos;

L% Exercito minha imaginac¢ao, etc.




ATIVIDADES PRATICAS

bxm-‘ﬁ‘em FACIAIS e CARECA/CABELUDO |

Num circulo de papel/papeldo, desenhar as

expressoes faciais, e brincar com a crianga imitando esses
expressoes, ou pedindo que a crianga encontre o
sentimento expressado por palavras. Fazer mimicas e
esconder o rosto, sdo outras variantes que essa brincadeira
permite, e muitas outras.

No jogo careca/cabeludo, utilize prendedores ou
clipes para ir colocando na figura, com a ajuda de um dado
voce pode trabalhar soma ou subtra¢do com a crianga para

gue ela aprenda e reforce os numeros, quantias e conceitos.
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Com o jogo de letras, cortado em pape! ima, ou
cartolina, as criancas aprendem os sons das letras e suas

formas, possibilitando o inicio do letramento.

Nesse caso, utilizamos a propria caixinha do lapis de
cor (lata) para ir colocando as letras e formando as palavras.
:[,{'ﬁEssﬁatividade pode ser desenvolvida com criancas

||Ié}'_partir dﬁ@os, quando elas comecam a ter interesse
e, !
i pelas letras, cores e nimeros.
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Qualquer tipo de desenho para colorir funciona
muito bem nessa atividade.

Nesse caso, utilizamos os desenhos baixados no site
da faber castell, que disponibiliza as imagens gratuitamente,
é somente imprimir e conferir a tabela de cores no site. No
inicio da pintura a crianga nao sabe qual desenho ira surgir,
depois tomaré forma, é muito divertido, além de trabalhar
cores, trabalha o espaco limitado para pintura e a
imaginagao.

(https://criatividade.faber-castell.com.br/colorpxi/)



' POR QUE BRINCAR?

Trabalhar as emocoes desde cedo é fundamental. E

| o reconhecimento das emocdes que ird nos auxiliar a
F'L f‘ggmreendé—las, lidar melhor com as situagdes e o com
| aquilo que sentimos, solucionar conflitos com mais

facilidade e com menos sofrimento. E o inicio o processo
I de inteligéncia emocional, que favorece também o

aprendlzado
_ ObjetIVO é representar as caracteristicas existentes
nas expressoes faciais, as quals 530 composta
movimentos de sobrancel as, bocas e olhos, movime
esses %giaﬁmthmdo ars ostrar .ﬁirm;a
|mportantes e necessarias

@Xpressarmos nossos.
estados de animos e emogoes
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O brincar, tem so"objeto estuo
sempre levado em conta a grandezlmpo m:gmﬁﬂ em
momentos em que as cnangas b ﬂiﬁjﬁ}@m
desenvolvimento cognitivo cada vez mais ampliado. A
atividade em que a brincadeira esta presente torng'o
ambiente da aprendizagem pem mais enrlquecedor
através de brincadeiras que as criancas interagem com
mais intensidade no ambmn&am qu‘e‘é‘s’t‘aunserlda '.L
”E fundamenta | que se asgsegure‘? cnanc;a otempo
e os -mma- ue o carater ludico do Iazer seja
-r:‘{i-‘.-ff I'(&‘F e fc mﬂﬁﬁﬁé alida
para a cria al e
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g Por tras desse simplesatergsta o treino de controlar
e sequrar os lapis ou giz de cera, reconhecimento de cores,
percepcao de forca, uma forma de terapia, estimulo a
criatividade, coordenar oiho @ m3o e nogao espacial em
duas dimensdes.

Colorindo, a crianga é estimulada a fazer forca
sobre o papel, acdo extremamente importante para o
fortalecimento das maos, que, futuramente propiciara o
tracado seguro das letras e numeros. E uma terapia
também, visto que, nesse momento da atividade o
pequeno estara concentrado, esmerando-se para
preencher o contorno das formas, observando os limites
de linhas dispostas além de lembrar 0 quanto é necessario
realizar uma atividade com vontade para que seu
resultado seja uma obra bem-feita.

Essas atividades sdo realizadas
durante as aulas, para estimular o
aprendizado, uma vez que sabemos que
a crianga aprende brincando.

Em nossa proposta pedagogica,
separamos varias atividades lGdicas
{(brincadeiras) para que as criangas
tenham o prazer em aprender. Em
algumas situacdes as criangas ficam
tensas e pensam que a licdo é dificil,
mas atraves das atividades |(dicas, elas
descobrem o prazer de aprender, e
conseguem superar algumas
dificuldades anteriores.

Algumas criancas apresentam
dificuldades maiores, nesse caso, é
necessario que 0s pais busquem auxilio
de outros profissionais, e na falta
desses, 0s proprios pais podem brincar
com os filhos, ajudando no aprendizado
e no desenvolvimento do filho.

E muito importante para toda
crianga brincar. E brincando que ela
aprende, descobre as novidades, se
desenvolve e amadurece. Para isso é de
igual importancia que os pais brinquem
com os filhos.

Essas brincadeiras podem ser
simples como as que demonstramos
nesse material, com reaproveitamento
€COm O que ja temos em casa.
Aproveite e divirtam-se!
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Vamos brincar///

Uma maneira de comecar a ensinar seu filho(a) ser
bilingue ¢é vocé brincando com ele(q)!
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